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Las actividades que se proponen han

sido ideadas para inspirar y activar el
aprendizaje, el trabajo colaborativo y la
responsabilidad con el patrimonio cultural y
natural para nifas y ninos.

Cada actividad es adecuable a las
necesidades y realidades particulares de
cada sitio, lugar, espacio e institucion. Estan
pensadas para ser ejecutadas en realidades
diversas, desde educacion formal en una
clase de historia, como educacion informal o
en la casa con nuestros hijas e hijos.

Ademaés se entregan sugerencias y
aspectos claves para poder planificar de
mejor manera, siendo este material una
ayuda a desarrollar una sistematizacion
del trabajo, en relacion al patrimonio, con la
infancia.



N

Kz3

NN

/.
&
4

NN

%,
Rz

N

73
y
Y
2
%

N

\ \
\ @ N SO N @ N
N 3 N N\ N

S S N N \ S
_ s\ w \ //0 S
B S

N ////o S\ o
N NN

R

S NN
=\

SN y M

p
4
2
R
Z
4
s
d
%,
R
/|
R

R A SASSSSSN
S N N N
> LN N
D )
R SERSSSTSN @ N N
N N S N N
N N N S S
SN NN $
S s\
X
NN N N N
N N \ N
SN B L
S NPRSES
\ S\ S
N \ LSS
—— ) W

/-
s 70

v

e
7
R

N @ m SO
N N
N
[ N S \
»
NN s e S

e
7

R

Y &

2

%

%

Z1700”
ev//// 2
%
7z
/.
K

S

e 5 NN




* Invita a voluntarios y capacitales
previamente.

« Confirma con tus asistentes el teléfono
y correo electrénico de contacto, esto
te ayudara a hacer tu base de datos de
futuros interesados, y poder compartir tu
registro luego de la jornada.

* Pide a los participantes una colacion.

* Materiales en desuso que puedan ser
atiles en la actividad.

* Toma una decision previa sobre como
deseas que participen los padres, madres
y adultos que acompanaran a los nifios y
ninas, puede ser positivo que trabajen al
estilo-de un “Dia Familiar” para que luego
puedan replicar actividades en sus casas.
Si se involucran, incentivalos a no quitarle
libertad y participacion a sus hijos e hijas,
respetando sus ideas e impulsos.

¢ Considera incluir el nombre de cada nina
y nifio en sus solapas, lo cual permitira
nombrarse individualmente.



*» Contempla un tiempo de espera/activo alinicio,
en que los participantes puedan conocerse. Un
juego, una conversacion, una presentacion, etc.

* Nunca olvides iniciar presentando al-equipo
organizador y a cada uno de los participantes,
nos ayudara a generar empatia entre el grupo.

* Considera un tiempo para el orden y la limpieza
después de cada actividad, en el cual se pueda
incluir a la familia.

* Resulta esencial contemplar un cierre y puesta
en.comun luego de la actividad, lo que te
permitirad.generar conclusiones y aprendizajes en
las ninas y ninos.

* Recuerda-hacer un registro mediante fotos y
videos.

* No te olvides de agradecer la participacion a
todas y todos.

* Al final de la actividad entrega una tarjeta de
presentacion con los datos de la agrupacién o
institucion que creé la actividad: mail, facebook,
teléfono de contacto, etc.
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Plantea con tu equipo cual es la finalidad de la
actividad a desarrollar, esto nos permite definir
los materiales, los tiempos, el contenido, las
técnicas y los resultados de manera clara y
eficaz. Todo aprendizaje significativo considera la
experiencia personal que las ninas y nifos llevan
consigo, es por esto que es muy enriquecedor
si al realizar los contenidos de los talleres y
actividades, dejas espacio para que estos se
liguen a la propia experiencia. jSus casas, sus
plazas, sus canciones, sus recuerdos... también
son su patrimonio!




Piensa en un nombre para tu actividad, que sea
corto, divertido y creativo. Puede ser un juego
de palabras dirigido a los intereses de las nifias y
ninos. iEvita la seriedad!

Piensa tu actividad como una instancia distinta
de aprendizaje, donde las nifas y nifios puedan
adquirir nuevas inquietudes e intereses,
involucrando en ella los diversos sentidos (visual,
olfativo, gustativo, auditivo, tactil) y areas de
desarrollo (psico-afectivo, emocional, social,
kinestésico, lingtiistico, artistico, ecologico, etc.)




Es importante dividir la totalidad de nuestra
actividad en diversos espacios de tiempo. Esto
nos permitira mantener enfocados de manera
provechosa y eficaz a nuestros participantes.




No quiere decir que hablemos “como ninos” si

no que generemos herramientas linglisticas
adecuadas para llamar su atencién y mantenerlos
atentos en los momentos en que lo requiramos;
manejar los tonos, el volumen y la proyeccién de

Es muy importante dar el espacio apropiado para
que cada nifia y nino exprese sus concepciones,
reflexiones, e ideas. Planteando preguntas en
vez de respuestas ayudamos a que ellas y ellos
activen la curiosidad, las ganas de aprender y
descubrir por si mismos sus gustos, bisquedas e
inquietudes.




Contempla un espacio dentro de tu actividad
para crear, armar o construir. Esto permite que
cada participante se lleve a su hogar un recuerdo
tangible de la experiencia

En una actividad de construccion, creacion,

o ideacion es muy positivo dar una serie de
opciones que las nifias y nifnos puedan escoger
para desarrollar. Lo cual permita una reflexion
y una busqueda consciente ante un problema
especifico, evitando dejarlo totalmente abierto,
para agilizar el proceso.




Tanto en los juegos y en las actividades debemos
incentivar siempre la colaboracion y evitar la
competencia. Compartir, ayudar y colaborar debe
ser el objetivo principal para que nuestra mision
se cumpla. Si planeamos juegos, que el fin o la
meta sea el bien comin y no el individual.

Los materiales también se deben adecuar a la edad
de los participantes. Existen distintos materiales
para las diferentes edades, es asi como tipos de

pegamentos, pinturas o soportes, tendran mucho
mejor uso si se usan a edades adecuadas. Es muy
importante que al momento de utilizarlos los adul-
tos mediadores nos encontremos al tanto de cada
accion, evitando frustracion en los méas peque-
nos. Mientras mas elementos desestructurados,
naturales y reciclados usemos, mas trabajaremos |;
imaginacion y la creatividad, y generaremos
menos basura.




El rol de los adultos es ayudar a que las ninas y

ninos desarrollen conocimientos pero también
capacidades y aprendan a marcar sus propios
retos, identificar sus intereses y curiosidades,

a anticipar inconvenientes y a buscar soluciones
en conjunto. El adulto como un facilitador

del aprendizaje, enfatiza la reciprocidad de

la ensefianza y valora la experiencia y el
conocimiento previo de la nifa y nino. Ademas,
debe plantear las siguientes preguntas: (Qué
quieren aprender? ¢Qué cosas les intrigan? ¢Qué
cosas despiertan su curiosidad? ¢Qué temas les
interesan?
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Objetivo:

Teatralizar un
monumento
publico inventado
por ninas y ninos.

Materiales:

Cualquier material
que sirva para
disfrazarse de
estatua o mo-
numento publi-
co tales como

géneros, papeles,
cajas, tubos de
confort, envases
de yoghur entre
otros.




Aprendizajes esperados:

@ 1. Identificar qué son los monumentos publicos.

2. Explorar que representan las estatuas como
monumento pablico y como se relacionan

con héroes o heroinas de nuestra historia y
memoria.

e 3. Reconocer los espacios publicos de la ciudad
donde se emplazan las estatuas o monumentos.

l-) 4. Asociar probleméticas del entorno y el rol que
(J podriamos tener en ellas.

Antes de la actividad:

Divide a los participantes en grupos de 4 0 5. En la
invitacion a la actividad solicita a los acompanantes
responsables de las nifias y nifios que traigan ropa
en desuso o materiales de reciclaje de sus casas que
puedan utilizarse como disfraz.
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) Introduccién de la actividad: CE) 15 min

Introduce el tema de los monumentos publicos
generando una conversacién con ejemplos de la
misma ciudad o pueblo donde habitan. Por ejemplo,
éconocen el monumento pablico a Arturo Prat que
se encuentra en...? Es importante dejar en
claro que Monumentos Pablicos no son sélo
estatuas, sino que también pueden ser otros
objetos como fuentes, esculturas y placas que
conmemoran acontecimientos, individuos o
grupos de personas que han incidido de
alguna manera en la cultura e historia
nacional.
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Luego continuamos preguntando:

¢Qué consideramos como
un hecho heroico?

¢Conocemos héroes
y/0 heroinas en nuestro
entorno?

¢Cuédles son sus
caracteristicas?

Conoces algin hecho que
deberiamos recordar con un monumento

Colectivamente invitarles a pensar y a
identificar estos elementos.

Puedes ir anotando las caracteristicas en un
papelografo.

Cuéntale a los y las participantes que durante
la proxima hora se convertirdn en un héroe

o0 heroina de sus entornos ¢De qué serias
héroe o heroina?, ¢qué te gustaria proteger?,
éa quién ayudarias?. Esto también lo puedes ir
escribiendo en el mismo papelégrafo.



Desarrollo de la actividad: @ 1hora

~ Dividimos a los participantes en grupos. Cada
grupo representara a un monumento publico. Cada
integrante del grupo tendréa una responsabilidad
distinta que deben acordar entre ellas y ellos. Por
ejemplo una nifa actuara de monumento, un nifio
ayudaré con el disfraz y la ambientacion, otros
pueden dirigir la teatralizacion.




3 Conclusion y puesta en comin de la
AP ¥ actividad:

2

Finalmente, ¢en qué lugar
~-de la ciudad- debe ir el
monumento? Quienes
acompanan pueden
colaborar creando placas
que expliquen la razén del
nuevo monumento en el
espacio publico.
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Objetivo: Materiales:

Disefar un gorro a través Papeles, tijeras,

de la identificacién con  pegamento, género,
un monumento o equiva- lapices de colores,
lente. materiales reciclados.




Aprendizajes esperados:

1. Identificar elementos del patrimonio
presentes en el territorio.

2. Reconocer nuestro entorno construido y
® algunos de sus iconos patrimoniales.

Antes de la Actividad:

Relne todos los materiales y organiza el espacio se-
leccionado para trabajar. Considera un espacio amplio
donde los nifias y ninos puedan trabajar de forma
comoda. No olvides que al terminar la actividad es
importante ordenar y limpiar. Recuerda registrar el
proceso.
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Introduccion de la actividad: @ 15 min

El objetivo es identificar un objeto
patrimonial del entorno para usarlo como un
gorro que nos ayudara a recorrer la ciudad.
¢Qué patrimonio reconocemos en nuestros
entorno? ¢Cémo lo podriamos dibujar?

Los objetos que pueden escoger y dibujar
pueden ser, por ejemplo, esculturas, edificios
o estatuas.
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Desarrollo de la actividad: @ 1hora

Una hoja u otro material equivalente
que podamos recortar y colocar en
nuestras cabezas como gorro y/o
cintillo. Se invita a las nifias y los nifios
a dibujarlos, pintarlos, armarlos en
papel. Luego se pegan en otra hoja que
haréa de gorro y/o cintillo.




Conclusién y puesta en comin de la @ 15 min
actividad:

La actividad finaliza luego de recortar las figuras
y ponerse el gorro y/o cintillo. Cada nina y nifio
podré reconocer en los demas lo que cada uno
considera patrimonio. Puedes sugerir realizar

un desfile en el espacio donde se ha realizado el
taller para que todas y todos puedan compartir
el trabajo que han realizado!
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Objetivo:

Crear y construir
un monumento
que no existe.

Materiales:
Cajas, carton,
maderas,
botellas, lanas,
géneros, cuerda
Yy pegamento.




Aprendizajes esperados:

@ 1. Comprender los diversos usos del espacio
publico.

r()J 2. Vincular el entorno construido y la comunidad
de una forma ladica y creativa.

Antes de la Actividad:

Pedir al momento de la inscripcion de participantes
materiales reciclado y en desuso . Incorpora las
imagenes de monumento y espacios patrimoniales para
usar como referentes durante la actividad. No olvides
que es muy importante contar con un espacio amplio
donde los ninas y ninos se puedan distribuir en grupos.
Registra el proceso y recuerda ordenar y limpiar al
finalizar la actividad.
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Introduccién de la actividad: CE) 15 min

Para introducir el tema invita a ser creativas/os y
tomar riesgos ante los desafios de la actividad. ¢A
quién le podriamos hacer un monumento? ¢O cuél
es el monumento que falta? Es necesario destacar
que el monumento refleja aquello que valoramos.
Puede ser un personaje, un animal, un pajaro,

una flor e incluso nuestra propia comunidad. Usa
ejemplos como el futbolista del barrio que nunca ha
recibido un reconocimiento o la sefiora que vende
comida afuera de la Escuela.
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Desarrollo de la actividad: @ 1:00 hrs.

S

4

Divide a los participantes en
grupos de 5 méximo para
que decidan colectivamente
a quién o a qué objeto le
realizaran un monumento.

Ahora jManos a la obra! Con el
material dispuesto comienza
a construir el proximo
monumento. Transmite

a las nifas y ninos que al
construir un monumento
propio ellos tienen la libertad
de escoger el material que
deseen, el lugar para ubicar
ese nuevo monumento, su
nombre y cualquier idea y
caracteristicas que ellos
estimen necesario destacar.



Conclusién y puesta en comin de la
actividad:

Invita a que cada grupo exponga
el trabajo.
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Patrimonio, Monumento, Espacio Publico, Cinco

Categoria

Monumento Publico

Sentidos.




Objetivo:
Conocer y
acercarse a un
monumento a
través de los
elementos que lo
componen.

Materiales:

Un monumento
publico, bitacora
y/o cuaderno de
notas y lapiz.




Aprendizajes esperados:

1. Conocer un monumento a través de los
sentidos: las manos, olor, vista y sonido.

@ 2. Identificar los elementos que constituyen a
un monumento como obra publica.

3. Fortalecer y despertar la curiosidad por
investigar por medio de los sentidos y su
relacion con el entorno.

Antes de la Actividad:

Invita a adultos para que te ayuden siendo guias.
Identifica un monumento para utilizar en la actividad.
Prepara cuadernos o bitdcoras donde los participantes
puedan tomar nota, dibujar, grabar o pegar objetos
y/o texturas. Es decir, no es necesario saber escribir
para participar en la actividad. Registra el proceso y
recuerda ordenar y limpiar al finalizar la actividad.




[N

S

N
3

¢

Y10 Ypr

/
P =
2
@ -~

4
Tty gy e

©

w1777

-

S
«

Se

<

.

%

© @ 7
2 7,

(7277 g 774

Introduccién de la actividad: CE) 15 min

Invita a los participantes a
acercarse a un monumento
determinado. Puede ser un
edificio, una casa o una
escultura. Explicar por qué
vamos a investigar y qué
queremos conocer para
motivarles a que jueguen
el rol de investigado. De
esta forma, haremos
nuestra investigacion
utilizando cada uno de los
sentidos.
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Desarrollo de la actividad: @ 45 min.

Una forma de aproximarse a los
sentidos es haciendo preguntas tales
como:équé color tiene?, (como huele su
material?, (de qué esta hecho?, ¢hace
algin ruido? Dales tiempo para tocar,
sentir y experimentar el espacio y el
monumento escogido. Incentivales a
usar la bitacora, grabando texturas,
recogiendo hojas del entorno, y/o
dibujando.



3 A Conclusion y puesta en comin de la @ 20 min
A ¥ actividad:

%

Invita a nifas y nifos a revisar sus bitacoras
en conjunto y a compartir entre todas/os
sus descubrimientos sobre el monumento.
Utiliza para cerrar la actividad y reforzar sus
aprendizajes la siguiente pregunta ¢podemos
decir ahora qué es un monumento?
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Jugando a descubrir los
misterios de otras épocas

Categoria & )

Monumento B
Arqueolbgico 6 - 12 afios 2:00 hrs.

@) Excavacion, Arqueologia, Yacimiento,
Antepasados, Descubrir.




Objetivo:
Aprender, las caracteristicas basicas de la practica

arqueoldgica tales como el trabajo de excavacion,
limpieza, clasificacion e interpretacion de restos.

Materiales:

Cajon de madera que sirva como yacimiento
de excavacion. Arena y elementos que simulen
restos arqueolégicos tales como trozos de
ceramica, monedas,
utensilios, conchas
marinas, entre otros.
Herramientas pequenas
para excavar y limpiar
como palas, rastrillos, y
cepillos. Papelografo
o cartulina, libretas
de anotaciones,
lapices, plumones,
reglas (huinchas),
lupas y pegamento.




Aprendizajes esperados:

@ 1. Aprender a través del juego en qué consiste la
arqueologia.

2. Reconocer el rol que tienen el arqueéloga/o
@ y las excavaciones arqueolégicas en la
reconstruccion del pasado.

¢ é? 3. Despertar la curiosidad por el patrimonio
2>% arqueoldgico y ponerlo en valor.

Antes de la Actividad:

Divide a los participantes en grupos de 3 o 4. Por cada
grupo debes fabricar un yacimiento de excavacion.
Para esto, llena cada cajon con arena y entierra los
elementos que simulan restos arqueolégicos, puedes
incluir algunos elementos contemporéneos para que los
nifios aprendan a diferenciarlos. Crea una cuadricula,
ésta es indispensable para situar y clasificar los objetos
que encuentren.
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) Introduccién de la actividad: (1) 15 min

Comienza la actividad explicando a los participantes
que durante las proximas horas se convertiran en
arquedlogas/os y deberan trabajar desenterrando
elementos para descubrir la forma de vida de nuestros
antepasados. Cuéntales la importancia que tiene este
patrimonio para conocer nuestro pasado. Explicales

el proceso de una excavacion arqueolégica real y sus
etapas, las cuales replicaran ellos después: excavacion,
toma de notas, limpieza, clasificacion y dibujo de los
restos.



Desarrollo de la actividad: (f'-:} 1:15 hrs.

Excavacién: Comienza explicando a los
participantes que deberan buscar y desenterrar
elementos que encuentren en los cajones con

la ayuda de las siguientes herramientas: palas,
rastrillos, escardillos, escobillones. Los nifos iran
tomando nota de sus hallazgos en las libretas.

Limpieza de
Materiales Concluida
la excavacion
haremos una pausa.
Les explicaras a las
nifas y nifos que
ahora limpiaremos
los objetos
encontrados con
las siguientes
herramientas:
cepillos y
pinceles.

Clasificacion : Primero separaremos aquellos objetos que
consideramos que son restos arqueoldgicos de aquellos
que no lo son. Luego categorizaremos los elementos
arqueoldgicos por tipo de objeto o material. Explicales
que realizaremos una breve ficha, incluyendo un dibujo,
una descripcion y sus impresiones, por cada uno de los
elementos encontrados en el papelégrafo o cartulina.



-

3 3 Conclusion de la actividad (j'-:) 30 min.
2 ¥ v puesta en comin

>

Finalmente cada grupo expone durante 5-10
minutos mostrando sus descubrimientos e
interpretaciones al resto de los participantes.
El objetivo es que cuenten cémo se imaginan
la vida de sus antepasados, sus casas, los
usos de los objetos que encontraron, entre
otras cosas. Es importante que ademés
expliquen como sacaron estas conclusiones.
Concluye la actividad agradeciendo la
participacion.

Glosario de palabras

Arqueologia: Ciencia que estudia las sociedades antiguas a partir de
sus restos materiales.

Arquedélogas/os: Son las personas que se dedican a reconstruir la vida
de las poblaciones pasadas a partir de construcciones u objetos que
han dejado. Gracias a diversas técnicas, pueden interpretar estos
restos materiales y conocer a través de ellos diversos aspectos del
comportamiento humano en el pasado, ademas de situarlos en épocas
y espacios determinados.

Yacimiento arqueoldgico: son lugares con una amplia concentracion
de restos (materiales, estructuras, utensilios, etc.) susceptibles de
estudio para la arqueologia. Los restos pueden encontrarse sobre la
superficie o enterrados.

Cuadricula de excavacion: subdivision, siguiendo los ejes de
coordenadas cartesianas, realizada en el yacimiento que permite
clasificar y localizar geograficamente los restos encontrados.
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Aprendiendo sobre el arte
rupestre en Chile.

O

| 1:

Arte Rupestre, Pictografias, Pigmentos,

7]
o
c
B
[co]

'
<

Categoria
Monumento
Arqueoldgico

Prehistoria.




Arcilla o tierra de color,
café, agua, cola fria,
plumas de péjaros, palitos,
pinceles, trozos de carbon
vegetal, pliegos grandes
de papel de kraft, carton
rigido y cartén corrugado,
linternas.

Descubrir como eran las
formas de expresion de
nuestros antepasados
en las piedras, rocas y
cuevas.




Aprendizajes esperados:

@ 1. Reconocer el patrimonio arqueoldgico de Chile
a través del juego y la experimentacion.

@ 2. Descubrir el arte rupestre y las técnicas
utilizadas en la antigtiedad.

3. Experimentar con pinturas y utensilios
fabricados por las propias nifias y nifios.

Antes de la Actividad:

Debes escoger y preparar un lugar que se pueda en-
suciar con las pinturas. Cubre las mesas, el suelo o las
paredes. Recuerda a las ninas y nifios que traigan ropa
que puedan manchar con pintura. Imprime previamente
algunas fotos o ejemplos de arte rupestre chileno que
puedas usar de modelo.
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Introduccion de la actividad: @ 15 min.

Comienza la actividad explicando a los participantes
que van a reproducir las técnicas que utilizaban
nuestros antepasados hace 10.000 afios para pintar
en las rocas, piedras y cuevas con el objetivo de crear
una pictografia. Cuéntales qué es el arte rupestre, y
explicales que existen tres (3) técnicas ocupadas para
plasmar estas manifestaciones: petroglifos (grabados),
pictografias (pinturas) y geoglifos (marcas o disefios
en la tierra). Muéstrales ejemplos de arte rupestre en
Chile, por ejemplo, de la zona sur (Patagonia) o de la
zona norte (San Pedro de Atacama).



Desarrollo de la actividad: (f'-:} 1:00 hrs.

Fabricacion de pinturas:
Explicales a las nifias y

ninos que los habitantes de

la antigliedad hacian sus
propias pinturas a base de
tierras, elementos vegetales
o minerales, consiguiendo
gran variedad de colores.

Haz con ellos sus propias
pinturas mezclando arcilla,
tierra de color o café con
agua y removiendo hasta que
esté bien mezclado, afiadele
un poco de cola fria a la
mezcla para que se espese, la
consistencia tiene que similar
ala de un yogurt.




iA pintarl: Divide a los nifias y nifios en grupos de

3 o 4 participantes para trabajar con un pliego e
invitalos a reproducir las pinturas rupestres y a
experimentar en los pliegos. Si quieres hacer que
los participantes se metan en el rol de artistas
prehistoricos, podéis construir las cuevas pegando
los pliegos en carton rigido para hacer las paredes y
colocando un techo de carton corrugado. La luz sera
tenue simulando la del fuego, por ejemplo, usando
una linterna y cubriéndola con papel mantequilla
café. Animalos a pintar con las manos o utilizando
como pinceles plumas de aves, palitos de madera

o espinas. Por ejemplo, pueden dibujar figuras de
guanacos con carbon vegetal y luego rellenarlos con
las pinturas.




Conclusion de la actividad @ 15 min.
y puesta en comin

Invita a cada grupo a que muestre sus
obras. Refuerza y resume los conocimientos
obtenidos sobre el arte rupestre, con
preguntas sobre la forma en que fabricaban
sus pinturas los habitantes de la antigliedad,
dénde y qué pintaban, cuéles eran sus
herramientas. Agradece su participacion y
felicita el trabajo realizado.



Glosario de palabras

Arte rupestre: Marcas o figuras trazadas por seres humanos sobre
soportes rocosos.

Petroglifo: “Conocidos también como grabados, son dibujos trazados
en planchones de afloramientos rocosos o en bloques aislados, que
se obtenian por extraccion de material del soporte. Los disefios

se lograban con una herramienta mas dura que la superficie de la
roca, generalmente un instrumento cortante o un percutor, con el
cual se rompia la patina de oxidacion de la piedra. Al remover esta
pelicula, el grabador exponia a la vista el interior mas claro de la

roca, produciendo el dibujo por contraste”, Museo Chileno de Arte
Precolombino. Ej.: petroglifos de Tamentica, en la regién de Tarapaca.

Pictografia: “Dibujos que se realizaban igualmente sobre planchones
de afloramientos rocosos o bloques aislados, pero, a diferencia de los
petroglifos, se obtenian mediante la adicion al soporte de materias
colorantes”, Museo Chileno de Arte Precolombino. Ej.: pictografias de
Taira de Antofagasta; “Manos estarcidas” de la Patagonia.

Geoglifo: “Grandes iméagenes dibujadas en terrenos llanos, en las
laderas de los cerros, en los taludes que encierran las quebradas

o en las terrazas que flanquean los cursos de agua. Este tipo de
arte rupestre se ejecutaba mediante tres técnicas basicas: por
acumulacion de pequenas piedras mas claras o mas oscuras que la
superficie de fondo; por limpieza o despeje de piedras, que dejaban
lineas o superficies en negativo sobre el terreno pedregoso, y por
una combinacién de ambos procedimientos”, Museo Chileno de Arte
Precolombino. Ej.: geoglifo de Cerro Sagrado (Arica-Parinacota).
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Conocer la técnica de la
alfareria mediante el trabajo
manual.

Categoria ) )

Monumento -
Arqueolégico 8 - 14 afos 2:30 hrs.

@) Alfareria — Ceradmica — Pre-historia




arcilla, greda, agua,
pintura, palitos de
brocheta, fuego.

Conocer la técnica de
la alfareria mediante el
trabajo manual.

Juan Barrera
Artesano en Alfareria Ancestral


https://www.youtube.com/watch?v=1VEOoB8Wg7k

Aprendizajes esperados:

@ 1. Conocer diferentes culturas pre-hispanicas
mediante sus vestigios cerdmicos.

m 2. Conocer las técnicas ancestrales de trabajo
en ceramica.

é 3. Experimentar mediante el sentir de la tierra,
el agua y el fuego.

Antes de la Actividad:

Debes estar en un espacio abierto, y contar con varios
adultos que puedan guiar y ayudar en las distintas
fases. Existe la posibilidad de trabajar con greda lista
que no requiere coccion; si se decide trabajar la técnica
completa se requerira un horno o en el mejor de los
casos un espacio para hacer fuego (mediante ramas

y bosta de animal) lo cual deberé ser realizado por los
adultos.
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Introduccion de la actividad: @ 20 min.

Comienza la actividad mostrando iméagenes (impresas)
de diferentes piezas ceramicas de culturas pre-
hispanicas que se encontraron en el territorio que

hoy comprende Chile. Ademés debes explicar las
diferentes fases del trabajo alfarero; como es buscar
la tierra, hacer la greda, construir el objeto (vaso, plato,
jarro), la forma (tradicional, zoomorfa, antropoforma),
y los colores (mediante engobe o pintado y humo);

las formas de coccion; y los distintos usos (ritual o
domestico).



Desarrollo de la actividad: (f'-:) 2:00 hrs.

Los nifios deberan elegir una de las fotos
propuestas para que puedan reproducir, ac lo
importante es destacar el trabajo y la técnica,
por lo cual es mejor incentivar a realizar cosas
simples como platos y jarros.

Si se cuenta con el espacio apropiado, deberan
ir a buscar la tierra o greda a un sector
diferente del &rea de trabajo, indicando que

la recoleccion era fundamental y asi vincular
siempre este trabajo con un espacio natural.

Deberan trabajar con sus manos, el trabajo
es individual, pues la idea es que puedan
tener un contacto personal con los elementos
fundamentales que comprenden una pieza de
alfareria los cuales son la tierra y el agua.

La fase de la coccion es optativa y dependera
del espacio y la cantidad de adultos presentes,
si se cuenta con horno se puede hacer de esa
manera indicando siempre que las culturas
pre-hispanicas lo hacian directo al fuego. Si

se esta en un lugar abierto donde se pueda
hacer fuego, se debe hacer una capa de bosta
de caballo o vaca, para cubrir con ramas y
nuevamente con bosta.

Si no se cuenta con horno ni fuego, deberan
poner la greda un tiempo al sol para que se
seque, explicando en ese momento como era la
técnica original.






Conclusion de la actividad @ 20 min.
¥ y puesta en com(n

Muestren los trabajos finales a todas y todos,
con el facilitador repasando las técnicas
utilizadas. Cada nifia y nifio podra llevar su
trabajo a su hogar. Intenta sacar una foto
grupal de todos los participantes incluyendo
los adultos. Felicita a todas y todos por el
trabajo realizado.
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conociendo la importancia de
los fosiles

Categoria & )

Monumento -
Paleontolégico 5 - 12 afos 2:00 hrs.

@) Paleontologia, Fosil, Fosilizacion




Objetivo:

Comprender la importancia de los
fosiles como parte del origen de
nuestro planeta

Materiales:

Conchas marinas, semillas,
plumas, espinas de pescado,
caracolas, plasticina, bandejas de
plastico, yeso, agua, recipientes
para mezclar y cucharas.
Papelégrafo o cartulina,

libretas de anotaciones, lapices,
plumones, reglas y/o huinchas.




Aprendizajes esperados:

@ 1. Descubrir qué es la paleontologia y su
importancia en el conocimiento del origen de
nuestra especie.

@ 2. Aprender qué son los fosiles y como
reconocer su presencia en la naturaleza.

8 3. Comprender el proceso de fosilizacion y
experimentar creando su propio fosil.

Antes de la Actividad:

Si tienes la oportunidad de estar cerca de algin

museo o universidad en tu regién que contenga

piezas fosilizadas organiza una visita previa con los
participantes del taller para ver fosiles reales. Si no es
posible prepara algunas iméagenes de diferentes tipos
de fésiles encontrados en Chile, para mostréarselos a las
nifias y ninos con el fin que puedan comprender qué es
un fosil.
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I ) Introduccion de la actividad: C'-:) 30 min.

Comienza la actividad explicando en qué consiste el
trabajo del paleontéloga/o. Pon énfasis en el rol que
juegan estos cientificos en el conocimiento del pasado
de la tierra y de nuestro propio origen. Explicales qué
es un fosil. Muéstrales ejemplos de hallazgos de fésiles
en nuestro pais, y explicales en qué consiste el proceso
de fosilizacion.

R

P



Y § ) Desarrollo de la actividad: @ 1:30 hrs.

Una vez introducidos en el tema, refuerza
el objetivo de la actividad, es decir, que
ellos mismos van a hacer un fésil y después
trabajarén sobre este como verdaderos
paleontélogas/os, tomando notas, medidas,
observando sus detalles, dibujandolo en su
cuaderno, etc.

Fabricacion de fosiles:
Cada nifa y nino tendréa un
objeto para fosilizar como
por ejemplo, una concha,
una espina de pescado, una
hoja de arbol. Describe el
proceso para hacer el fosil
paso a paso, y aylUdales si es
necesario. Los participantes
deberan tomar la plasticina

y moldearla formando una
superficie plana, lisa y de 1cm
de grosor. Sobre la superficie
de plasticina pondran el objeto
a fosilizar, aplastandolo para
que quede la huella bien
marcada en la plasticina. Una
vez hecho esto, retiraran el
objeto con cuidado. Hacer
una mezcla con el yeso y
agua en un recipiente hasta



que la consistencia sea pastosa. Vierte la mezcla sobre
la plasticina, cuidando que penetre bien en la huella
que ha dejado el objeto. Esto lo haran sobre la bandeja
de plastico, para que el yeso no se derrame por los
lados. Explicales que ahora sélo falta que se seque el
yeso para que su fosil esté listo (demora unos 15-20
minutos). Una vez seco, se le da vuelta y se retira la
plasticina, quedando la marca del objeto en el yeso. {Ya
tienen sus fosiles!




Toma de notas: Invita a las nifias y nifos a que
examinen su fosil, observen las marcas y los detalles,
tomen medidas, lo dibujen, clasifiquen y hagan una
pequena ficha con sus cualidades, como verdaderos
paleontologas/os.




Conclusién de la actividad @ 15 min.
y puesta en comin

\\\\'\\\\\\\\\\\i

Invita a los participantes a exponer sus
trabajos a los demas, mostrandoles su foésil y
ficha, indicando qué tipo de fosil es, es decir,
si es vertebrado o invertebrado o vegetal,
entre otras caracteristicas. Haz preguntas
para recordar y reforzar lo aprendido.
Concluye la actividad agradeciendo la
participacion.

Glosario de palabras

Fosiles: “Restos de organismos desaparecidos, tanto animales

y vegetales, que se han conservado en los estratos o capas que
forman la corteza terrestre, previo a un proceso de transformacion
quimica, en que los restos orgénicos son reemplazados por sustancias
minerales, que han permitido su preservacion”, segin el Grupo de
Investigaciones Paleontoldgicas de Chile.

Fosilizacién: “Proceso mediante el cual un resto o restos orgéanicos
cualquiera llegan a transformarse en un fosil, incluyendo huellas

u otro rastro dejado por un organismo”, Grupo de Investigaciones
Paleontoldgicas de Chile.

Paleontologia: Ciencia que estudia los seres orgénicos que habitaron la
Tierra en épocas pasadas y cuyos restos se encuentran fosiles.
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Crea tu propio teatro y da
vida a tus figuras.

Categoria ) s
Monumento -
Paleontolégico 5 - 12 afos 50 hrs.

@) Paleontologia, Dinosaurios, Teatr:




Comprender la
importancia del patrimonio
paleontoldgico, y su rol en
el conocimiento de la vida
pasada en la Tierra.

Cajas de carton medianas-
grandes , pliegos de papel
diamante blanco, foco de
luz o linterna, cartulinas
negras, pegamento,
tijeras, palitos de madera,
tip-top, plumones y lapices
de colores.



Aprendizajes esperados:

@ 1. Descubrir qué es la paleontologia y su
importancia en el conocimiento del origen de
nuestra especie.

@ 2. Conocer los diferentes tipos de dinosaurios y
sus caracteristicas.

gb 3. Desarrollar la creatividad y la imaginacion a
través de la teatralizacion de una historia.

Antes de la Actividad:

Busca imagenes que muestren fésiles o huellas de
dinosaurios. Te serviran para ensenarles a los nifias
y nifios con qué trabajan los paleontélogas/os para
descubrir como era la vida en la era de los dinosaurios.
Por otra parte, prepara apoyo visual sobre los tipos
de dinosaurios y sus principales caracteristicas y
diferencias entre ellos. Imprime algunos modelos
de dinosaurios, para que puedas utilizarlos como
referencia al momento de hacer sus propios dibujos.
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Introduccion de la actividad: C'-:) 20 min.

Introduce a los participantes en la paleontologia, explica
que los paleontdlogos estudian los seres organicos que
habitaron la Tierra en épocas pasadas y cuyos restos se
encuentran como fésiles. Muéstra los diferentes tipos

de dinosaurios que existian, sus rasgos y caracteristicas
mas comunes.

R
S




Teatro de sombras: Explica que vamos a hacer
un teatro para imaginar coémo fue la vida de
los dinosaurios. Divide a las nifias y nifios en
grupos de 3 6 4 integrantes. Cada grupo hara
su propio teatro y fabricara a sus personajes
dinosaurios. En primer lugar, cortaran una
ventana en el lado mas grande de la caja,
dejando 5cms. por lado. Después, deberan
tapar la ventana con el pliego de papel blanco,
pegandolo en los bordes que han dejado. La
cara opuesta a la ventana, quedara libre o
abierta. Con esto ya tenemos el escenario,
ahora jSolo nos faltan los personajes!




Vamos a contar una historia: Invita a los grupos a
inventar una historia: §Cémo se imaginan que fue

la vida de los dinosaurios?. Cada participante puede
fabricar uno o varios personajes y darles vida. Dibujaran
las siluetas de los dinosaurios en la cartulina negra

y las recortaran. Para los mas pequeiios, puedes

llevar siluetas de dinosaurio ya impresas para que las
recorten y usen como personajes. Seguidamente, las
pegarén a un palito de madera o similar, para poder
sujetarlas.




1, 2, 3... jAccién!: una vez que cada grupo haya
terminado el teatro, los personajes y hayan armado la
historia sobre la vida de los dinosaurios, pasaran a la
accion. El funcionamiento es muy sencillo, se coloca

un foco de luz por detréas del teatro, y las siluetas de
sus personajes se moveran entre el foco y el teatro
para que éstas proyecten la sombra y las pueda ver el
publico al otro lado. Con ello, cada grupo podra ensayar
la obra para la presentacion final.




Conclusién de la actividad @ 20 min.
y puesta en comin

Cada grupo representara la historia que han
preparado con los personajes y se la mostrara
al resto de participantes. La duracién de cada
presentacién seré de unos 5 de minutos.

Glosario de palabras

Dinosaurio: procede del griego, deinos que significa
“terrible” y sauros que significa “lagarto”.







4

RIS

7774

A\

/.
&7

NN

v N ]
../lﬂ S w N
RS /0 N N N N
N N w //0 N
\, N ///// N
N X NN NN
N N N
N N O ¢ N
8D N N A N N N
/////////// > ////# AN ‘/////////////// NN //
N
N N N
N 3 N Q
."/I” \ SRR S
NN NRONNNNNNNNNY N N N NN
N /N NN N
N N RS N
NN 0///////// //// N NN 0/////////
S NN NN /////////” A
N N N SN
N
N N N N
N N N
N
S \ D )
NN Q N
> NN /////
NN
N
Y N \
N N
N
Q N N

NN AT ESSRRRSSSSN




/7
o
Y <
= / 4 4
% % Y &/ 4 1 K
% % % Z 2 %
) U )\ T %
7 g G &7z “rr7 % 7,
%
4 4 4
7 / 7 4
TAAN
% 7 7 % V
% 2 Z 7 7
7 7 7 7
7 % 7 %
7 % %
V3 7 773 772

2
7
/ 7
7 %
&7 4 7
/I 7
/4 2 V72
y/
4 2, D, 4
V7777777720772 772 72

Categoria

Patrimonio Natural

(B

©

7 - 12 anos

Hecho a mano.
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Arte con tierra, Paisaje, Naturaleza, Ambiente



Objetivo:

Ensenar a las nifas y ninos las cualidades de tra-
bajar con los elementos de la naturaleza y dar la
oportunidad para realizar una propuesta creativa,
tipo land art, inspirada en el patrimonio natural.

Materiales:

Elementos que puedan recogerse del entorno
natural como piedras, hojas o palitos (no esté
permitido extraer elementos de su entorno como
ramas u hojas de arboles), lana, tijeras, pegamento
en barra, hojas de papel y lapices de colores.




Aprendizajes esperados:

1. Conocer la historia y el presente del paisaje

@ natural (los bosques, el desierto y las reservas
de la biosfera) para generar una respuesta
creativa frente a sus riquezas.

2. Experimentar a través de los sentidos las

‘ caracteristicas de los elementos naturales;
hojas, palitos, piedras, tierra, arena, flores y
descubrir cdmo pueden ser utilizados para
hacer arte.

@ 3. Identificar las plantas peligrosas para
aprender a evitarlas.

@ 4. Conocer el concepto de land art.

Antes de la Actividad:

Encuentra una zona natural donde haya suficiente
espacio para que las ninas y nifos puedan recorrer de
manera segura, y luego construir el trabajo designado
para el taller. Elije el espacio con la precaucion de zonas
protegidas y/o peligrosas. Se recomienda hacer grupos
de cinco participantes con adultos responsables que
acompanen al grupo.
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) Introduccién de la actividad: (1) 15 min.
¥ Alinicio del taller, explica brevemente los objetivos de la
jornada y la historia del sitio escogido. Recorrer el sitio
para descubrir los aspectos mas destacados del lugar e
identificar los elementos peligrosos que sea necesario
evitar.



Desarrollo de la actividad: (f'-:) 30 min.

Invita a recolectar individualmente tres elementos
naturales que no tengan que ser extraidos de

su ambiente, seiala que deben buscar aquellos
elementos que sean inspiradores y Unicos para
cada participante.

Al regreso divide a los participantes en grupos
mas pequeiios. Los mediadores muestran
ejemplos de land art para generar una discusion
sobre los elementos naturales encontrados y la
experiencia de coleccion.

Luego cada grupo debe trabajar para realizar
un proyecto de arte con los

j elementos encontrados.
También pueden decidir

si desean recolectar mas

materiales. Pueden dibujar

las ideas que se les ocurran
en un papel.

Una vez que definan el
concepto que van a trabajar
para la obra, el grupo
vuelve a recolectar los
materiales de la naturaleza
para iniciar sus dibujos

Luego se designan los
espacios para que cada
grupo desarrolle su
proyecto y se inician las
obras.



3 Conclusién de la actividad € 15 min.
M ¥ y puesta en comin

Al finalizar las obras recuérdales que deben
limpiar sus superficie para que cada obra
hable por si sola. De esta forma todo lo que
es de la naturaleza retorna a ella’

Glosario de palabras

Land Art: Es una corriente de las artes visuales en que se realizan
obras con elementos naturales en un paisaje.

Biosfera: Es el nombre global de los ecosistemas de la Tierra, donde
las diferentes especies interactuan.
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Categoria © D

Patrimonio Natural 7 - 12 anos 2:30 hrs.

@) Interpretacion libre, formacion de piedras,
desiertos, cerros, playa, bosque, lagos.




Objetivo: Materiales:

Bitacora, Lapices Colores,
stick fix, scotch, vendas
para tapar los ojos,
grabadora o celular.

Vincular a ninas y
nifos con sus entornos
naturales en un
recorrido que estimule
su observacion . .
y capacidad de Video Inspirador
descripcion de la flora Lorenzo Aillapan Cayuleo,
y fauna del lugar. Tesoro Humano Vivo 2012



https://vimeo.com/51550075

Aprendizajes esperados:

@ 1. Desarrollar destrezas de observacion e
interpretacion al dibujar directamente los
elementos de la naturaleza.

2. Dar los participantes la oportunidad para

@ pensar y entender mas sus entornos durante
el recorrido y el derecho para interpretar la
naturaleza por ellos mismos.

@ 3. Recordar sus propias experiencias durante el
recorrido.

Antes de la Actividad:

Define una ruta donde existan puntos de interés o hitos
para el grupo y que permita a los participantes buscar y
descubrir elementos de interés de manera libre.
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Introduccion de la actividad: @ 10 min.

Alinicio del taller, explica los objetivos y
brevemente la historia del lugar. Es importante
compartir las reglas de seguridad y de cuidado,
por ejemplo, siempre estar con tu pareja, si
existen plantas o animales peligrosos llevar
iméagenes para que sean evitados, el respeto por la
naturaleza no cortando plantas, etc.



Desarrollo de la actividad: @ 1:30 hrs.

Lleva a las ninas y nifios al primer hito y realiza
una actividad rompe hielo donde en grupos

de tres cada participante debera elegir en
secreto un elemento del entorno y describir sus
cualidades a los otros, quienes deberan adivinar
qué es. Realicen esto dos veces mas entonces
todos tienen un oportunidad a hablar.

Para desarrollar las destrezas de hablar sobre
la naturaleza, en grupo de cinco participantes,
elijan una nifa/o que describa desde sus
observaciones una planta mientras que los otros
participantes van a dibujar lo que escuchan
mirando en otra direccién. Como adulto puedes
incentivar el relato través de preguntas que
apelen los cinco sentidos (sobre las formas,
texturas, colores, si se comiera cdmo sabria,

si estd en la altura o a saz de suelo, etc.). Da

la oportunidad a quienes estén dibujando a
preguntar més detalles. Al final de este paso
hacer un presentacion para comparar los
diferentes dibujos.




En el mismo grupo de cinco caminen hacia el Hito 3

e invita a escuchar a los ruidos del ambiente. Puedes
tapar los ojos con una venda para generar mas
expectacion. A principio puede haber mucha “bulla”

ya que sera un experiencia nueva por lo que deja que
hablen y poco a poco invita a que se queden en silencio.
Pidele a participante que describa o imite un sonido
que encontraron, uno a la vez, y da la oportunidad para
discutir como las/los ninos/as sintieron los sonidos y las
conexiones con la narrativa del entorno natural.




Con el mismo grupo invitalos a encontrar
elementos naturales que no tengan que ser
extraidos de su ambiente, y con ellos puedan
hacer sus propios ruidos naturales, para eso
deberan experimentar con el tacto y desde ahi
extraer los sonidos. Una vez que identifican

el sonido, el adulto que acompana registrara

el sonido creado, con su celular o grabadora
pudiendo ademas pedir que cada participante
se presente con el sonido que anteriormente
habian reproducido.

De manera individual invitan a que tomen sus
bitacoras y desde su observacion encuentren
sus elementos favoritos. Ellas/ellos pueden
recolectar elementos libres y hacer la técnica
del frotagge, hacer prensa de una flor, dibujar
los colores, las texturas, el luz y las sombras,
formas o marcas hechas de las personas en el
sitio. Las posibilidades son abiertas y la idea es
utilizar todas las destrezas de los momentos
anteriores para empoderar las ninas y los
ninos a hacer creaciones muy elaboradas y
personales.



) Conclusion de la actividad @ 15 min.
¥ y puesta en comln

Hacer una presentacion para compartir las
bitacoras.
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Poesia, Canciones, Narrativa.




Objetivo:

Desarrollar las
destrezas de escritura
creativa de ninas

y nifios tomando
como inspiracion el
patrimonio natural.

Materiales:

Bitacora, papelografos,
plumones de colores, pita
ruesa, perritos de ropa
dos por participante)

lapices de mina y
gomas (un paquete por
participante).




Aprendizajes esperados:

@ 1. Conectar la practica de la escritura creativa
con el contacto con la naturaleza .

2. Desarrollar destrezas para comunicar los
@ valores y afectos en relacion al patrimonio
natural.

Antes de la Actividad:

Elije tres lugares dentro del sitio patrimonial donde
realizaras la actividad. Los lugares deben ser aptos
para que las nifas y nifios puedan sentarse. Cada grupo
de cinco deberé estar acompaniado de un adulto que
colabore y apoye el desarrollo del taller.
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4"} Introduccién de la actividad: @ 15 min.

2 ¥ Recorre el sitio, conversa sobre su relevancia para
el patrimonio natural y explica la estructura del
taller. A modo de introduccion, describe como la
naturaleza ha inspirado a artistas, escritores y
cientificos ya que es una fuente inagotable de
sorpresas que debemos conocer y respetar. De
esta forma, explica que en el dia de hoy iremos
en busqueda de esas sorpresas y de palabras que
expresen lo que sentimos, para transformar esas
palabras en frases y luego en poemas.



Desarrollo de la actividad: @ 1:00 hrs.

Inicia el taller con un rompe hielo o activacion.
Cada grupo debe entregar una palabra que dé
cuenta de sus primeras impresiones. Si tienes
un grupo de cinco, tendréas cinco. Con cada
conjunto de palabras, cada grupo escribira un
texto poético que refleje el espiritu del lugar.
Invita a cada grupo a realizar una presentacion.
Puedes registrar las presentaciones para hacer
un video.

Caminen hacia un nuevo lugar con los grupos.
Construyan por grupo una “tabla de doble
entrada” que permita generar una coleccion

o0 banco de palabras de los sentimientos del
grupo en relacion al nuevo lugar. De esta forma
escribe los nombres de cada participante en
una columna que se cruce con los sentidos: el
gusto, la vista, el olfato, el oido y el tacto.

La pregunta guia debe relacionarse a cémo
cada participante describiria este lugar desde
una perspectiva de los sentidos: (Qué hueles
en este lugar? ¢Cuél es la textura de la tierra,
una flor o una roca? Las respuestas pueden
ser adjetivos, sustantivos o verbos. Una vez
completada la tabla con palabras para cada
uno de los sentidos, recértalas una a una hasta
tener una palabra por recorte de papel.

Con este material y primer ejercicio inventen
de forma colectiva una narrativa sobre el




sitio. Utiliza el banco de palabras para ayudar
y encauzar la creacion. La condicion es agotar
todas las palabras y que el texto sea enlo
posible coherente y comunique aquello que los
participantes sienten respecto del lugar. Por
ejemplo, el banco de palabras puede contener
las palabras “frio”, “verde oscuro”, “4spero”,
“submarino”. Estas palabras seran una guia

para construir el texto colectivo. (20 minutos).
Finalmente, cada grupo haré una presentacion
segln el trabajo realizado. Preoclipate que todos
y todas emitan una opinién o participen del
proceso.



Introduce el concepto de “Rima” e invita a los grupos
a escribir palabras que rimen con las 25 palabras del
banco. Por ej. Salado/Confitado. Este ser4 el Banco de
Rimas.

Luego de todos los pasos previos, cada nifia y nifo
podré escribir su propio poema, con la opcién de utilizar
las rimas. Puedes incentivarlos invitandolos a mirar la
naturaleza: corriendo, descansando, subiendo arboles,
descubriendo bichitos o haciendo una apacheta con
piedras con el fin hacer méas fuerte la conexion entre la
nifia/el nifio y la naturaleza.



Conclusion de la actividad @ 15 min.
y puesta en comin

Invita a quien desee presentar que exponga
su poema y cuelga todos los poemas a modo
de exposicion.
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Objetivo:

Valorar la importancia del medio natural y de su
calidad para la vida humana.

Materiales:

Para la observacion: diccionarios y guias de
naturaleza, bitacoras.

Para la siembra: reutilizamos (botellas, cajas,
bidones, periddicos, envases de yogur, botes de
vidrio, maceteros, zapatos, bloques de ladrillo,
ollas viejas), tierra, semillas, brotes, palas.




Aprendizajes esperados:

0 1. Colaborar en la planificacién y realizacion de
actividades en grupo.

@ 2. Observar y explorar su entorno fisico y social

3. Observar los cambios y modificaciones a que
estan sometidos los elementos del entorno.

Antes de la Actividad:

Se sugiere a la facilitadora/or que inicie la actividad
presentando algunas l&minas o fotografias que
muestren alimentos que se venden en mercados,
supermercados y/o ferias libres. Hacer preguntas a las
nifias y ninos sobre de donde vienen esos alimentos.

Cuéntales que hay plantas de la cuales se come la flor,
por ejemplo el coliflor. Otras que solo se comen las
hojas, como la lechuga. En algunas comemos el fruto,
como el tomate.

Pide maceteros o envases a los participantes y
asegurate que el envase tenga hoyos abiertos en el
fondo.
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A Introduccion de la actividad: @ 15 min.

2 ¥ Antes de decidir qué van a cultivar deben conocer
las necesidades de las distintas plantas segun la
época del aio y segln las la zona en donde viven.
Para ello sera necesario que consulten libros,
calendarios, etiquetas que aparecen en los sobres
de semillas. Con todo ello pueden elaborar en su
bitacora informacion sobre los cultivos.




2) Desarrollo de la actividad: CE) 1:00 hrs.

~ " jA Sembrar! Que cada nifa y nifio decida
qué sembrara en cada maceta. Cuando los
participantes estan sembrando.

¢Cudles semillas deberian colocarse encima

de la tierra? ¢Cuéles deberian estar cubiertas
de tierra? Pidan a los participantes que hagan
letreros para cada tipo de planta.



Conclusién de la actividad @ 15 min.
y puesta en comdn

Cuiden juntos la huerta:

Hagan un horario para el riego de las plantas. Las
nifas y nifos pueden turnarse regandolas segin
sea necesario. Se recomienda verter pequenas
cantidades de agua al principio, para que no
ahoguen las plantas.

Sigan observando, registrando e investigando el

proceso de la huerta en sus bitacoras. Coman los
vegetales que cultivan. Hagan una ensalada para

todo el grupo o preparen una receta usando sus

vegetales.
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Categoria
Zona Tipica 10 - 14 afios 2:00 hrs.

Recorrer, Territorio, Bitacora, Deriva.



Objetivo:

Materiales:

Reflexionar acerca de Una bitacora o cuaderno por

la ciudad.

participante, lapices, un plano
del lugar escogido para reco-
rrer, un papelografo, plumones
y calcomanias o adhesivos que
puedan ayudar a categorizar
los espacios ya sean con expre-
siones de sorpresa, de sonrisa,
seriedad y/o tristeza. Opcional:
camara de fotos.



Aprendizajes esperados:

@ 1. Descubrir el territorio que nos rodea a través
de los cinco sentidos.

2. Registrar la experiencia del recorrer a través
@ de dibujos y notas realizadas en una bitacora,
categorizando lugares y conociendo personas.

3. Adquirir actitud propositiva frente a los
b posibles problemas o mejoras descubiertas

en el paseo relacionadas con la ciudad sus

ciudadanos y el medioambiente.

Antes de la Actividad:

Define un recorrido de 45 minutos aproximadamente.
Fija un punto de partida que puede ser un hito o lugar
emblemético y un lugar de llegada o término. Testea
previamente el recorrido que definiste entre ambos
puntos para reconocer los lugares potenciales por

los que puedan deambular. Si es posible desarrolla la
actividad en grupos de cinco nifias y ninos.
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Introduccién de la actividad:

Entrega las bitacoras, los lapices y calcomanias,
explica en qué consiste el recorrido y lo que
pueden registrar en las bitacoras.




Partiendo del hito inicial y posicionados ya

en el mapa, comienza el recorrido a través

de preguntas: ¢(qué ven, que oyen, que
sienten?, (qué valoran positivamente y qué
negativamente?. Destaca aquella informacion
del territorio que las nifias y nifios manifiestan
como relevantes y suma a ellas las que
consideres. Deben registrar sus recorridos

en la bitacora y hacer uso consciente de las
calcomanias.




) Conclusién de la actividad @ 30 min.
¥ y puesta en comln

Llegando al punto final del recorrido, inicia

una conversacion para que las niias y nifios
expliquen los temas relevantes que encontraron
alo largo de sus recorridos, ayudados de sus
anotaciones y registros. Finalmente, en un
papelografo categoriza las diferentes teméticas
expuestas e invita a que propongan soluciones.

Glosario de palabras

Recorrido: Paseo en el que se pueden establecer algunos puntos
relevantes. Su propésito es reflexionar en torno a las formas de ver y
experimentar la vida urbana dentro de nuestras ciudades y pueblos, a
través de las emociones, los sentidos y los afectos.

Bitacora: Cuaderno o diario Gtil para registrar las diferentes
percepciones, notas, dibujos o croquis durante un viaje. También
permite pegar elementos recogidos y recolectados como hojas, ramas,
recortes, etc.

Categorizar: Ordenar y clasificar en categorias permitiendo organizar
los elementos segun cualidades comunes.

Hito: Punto importante, reconocido y emblemaético de alto valor
simbdlico para la comunidad.




4 4 4

y 7777 /5/" l 4 4 >
/| 7 % /| /

/2 2 7 7 /| /| /

7 7 V) 7 A 7 7

% b Y E 2 %

7 7 % 7 7

777z 77207774 77z 72773 777 7

4

7

2 -,

% 9 2 y 4
A b ' & Vo
Z n 7 %

7 N &

V777720 72 7 71277 %77

4 4

B’ é

i 7

/ / 4

7 7 / 7 4

Y 1 W 7 Y

7 91 P 4 7

7 ‘M 7, 7 7
: m 7 % &
77227 7777 7l 7777 77 74

.
Categoria
Zona Tipica 8 - 14 afos 1:30 hrs.

Recorrer, Territorio, Bitacora



Objetivo:

Crear una ciudad o pueblo imaginario a través

de distintas personas que habitan en ella y sus
respectivos espacios, por ejemplo: un zapatero, un
almacén, una peluqueria, panaderia, plazas, sede
vecinal, entre otros.

Materiales:

Material reciclado como cajas de cartén de
cereales, tetrapak, envases de yogur, etc.
Cartulinas de colores, barra de pegamento tipo
Stick Fix, cola fria, masking tape, lanas de colores,
bombillas, plumones, lapices de colores y notas
adhesivas.



Aprendizajes esperados:

@ 1. Reflexionar acerca de la configuracion urbana
haciendo hincapié en los ciudadanas/os.

2. Relacionar los espacios del lugar donde

@ vivimos, con las personas que lo habitan para
comprender como se configura una ciudad o
pueblo.

3. Adquirir conciencia en torno al medio
d ambiente, proponiendo espacios que contemplen
v vegetacion, areas verdes y espacios libres y
publicos.

Antes de la Actividad:

Convoca a los participantes para que traigan material
reciclado. Prepara algunas notas adhesivas. Escribe
adjetivos o cualidades que puedan ayudar a describir y
construir las casas y los espacios publicos y privados.
Por (ltimo, dispén de notas en blanco que puedan
rellenar los participantes con cualidades que estimen
necesarias.
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Introduccién de la actividad:

Presenta la actividad a las nifias y ninos,
explicando a través de un breve relato de la
situacion actual de la ciudad y cdmo se podrian
conseguir mejores espacios.

A continuacion explica las notas adhesivas

e incentiva a las nifas y nifios a afadir mas
personas, adjetivos y caracteristicas.
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Desarrollo de la actividad: ~ €L) 45 min.

" Las notas adhesivas seleccionadas en la

presentacion de la actividad seran el punto
de partida de sus maquetas y para éstas
dispondran de los diversos materiales.




3 ) Conclusion de la actividad @ 30 min.
AP ¥ vy puesta en comln

Invita a que expongan las diferentes
decisiones y soluciones adoptadas tanto en
lo referente a la escala doméstica como a la
escala urbana. Invitalos a que cuenten qué y
cémo llegaron a adoptar tales decisiones que
influyeron en el disefio.

Glosario de palabras

Zona tipica: Son conjuntos de edificios en la ciudad o el campo, que
tienen un aspecto o arquitectura especial, que hacen diferente las
formas de vida de las personas que ahi viven.

Escala doméstica: Término que hace referencia a la vida cotidiana
en la que se desenvuelven las personas. Por ejemplo sus casas y sus
modos de habitar.

Escala urbana: Escala de ciudad, que engloba el territorio por
completo, el conjunto de viviendas, infraestructuras, calles, vegetacion
y sus habitantes en general, asi como también la organizacion espacial
y los diferentes usos de suelo.

Magqueta: modelo a escala (tamafo) reducida que trata de representar
una situacion o un conjunto de situaciones, que da cuenta de la
tridimensionalidad de los espacios.
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Categoria

6 - 12 anos 2:00 hrs.

Zona Tipica

Maqueta, Pliegue, Formas Primarias y Origami.



Objetivo:

Generar aprendizajes
a través de la
sintetizacion de las
formas del territorio,
mediante el uso de
técnicas de plegado
y superposiciones de
papel.

Materiales:

Papeles y cartulinas

de diferentes colores,
carton, tijeras,
pegamento, masking
tape, lapiz mina y un
computador con conexién
ainternet.



Aprendizajes esperados:

@ 1. Desarrollar destrezas de observacion,
interpretacion y capacidad de sintesis ante la
complejidad formal de los espacios.

@ 2. Reconocer las proporciones y escalas de
los elementos y de las relaciones geométricas
existentes en la ciudad o pueblo.

}< 3. Estimular las capacidades motoras finas de
las nifias y ninos.

Antes de la Actividad:

Escoge iméagenes de libros, recortes o fotografias que
muestran una parte de la ciudad o pueblo, un conjunto
de casas y edificaciones como un colegio, una tienda
o un parque. Se recomienda que la imagen contenga
multiples elementos, para poder aplicar diferentes
técnicas. Por otro lado, selecciona algunos videos de
plegado, origami y de elementos que pudieran estar
contenidos en la ciudad ya sea un arbol , pajaros o un
perro.
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Introduccién de la actividad:

Presenta la actividad a través de diferentes
imagenes y fotografias, explica los objetivos e
invita a que las ninas y nifos reflexionen sobre las
formas contenidas en el espacio urbano que estan
observando.

Divide los grupos por edades.

Estimula el pensamiento de los participantes a
través de preguntas como ¢Qué ven? (A qué
formas geométricas se asemejan estos espacios,
edificios...?, etc.

Cada nino y nifa selecciona una imagen.




Con la imagen seleccionada trabajan en

el disefo de una maqueta, que tenga
como principio la ciudad o pueblo.
Propone cémo utilizando un papel plegado
se pueden realizar, por ejemplo, una
escalera, cilindros, cubos, etc.




) Conclusion de la actividad @ 20 min.
& y puesta en comin

Con los modelos ya finalizados es hora de que
los participantes compartan y relacionen los
modelos diseriados por ellas y ellos con las
fotos originales.

Glosario de palabras

Formas Geométricas: formas primarias que se asocian a figuras en
tres dimensiones (cilindros, cubos, tetraedros, esferas, y a figuras en
dos dimensiones (circulo, cuadrado, rectangulo, tridngulo, etc).

Origami o papiroflexia: Técnica artistica de origen japonés que
consiste en dar forma de determinados objetos y figuras a un trozo
de papel a través de pliegues y dobleces sin el uso de tijeras ni
pegamento.
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Construccion, Edificio, Escala, Habitable, Juego
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Objetivo:
Construir

un edificio
patrimonial a
tamaio escala
de los nifias y
ninos.

Materiales:

camara de fotos, imagen de
edificio a construir, hojas, lapices,
cartones grandes, cajas de
carton, telas, coligues, diario,
pegamentos, masking tape, lanas,
tijeras, lapices, pinceles, acrilicos,
cartulinas y papeles.




Aprendizajes esperados:

1. Conocer edificaciones relevantes del
patrimonio histérico nacional.

2. Reconocer formulas constructivas propias o
@ caracteristicas de nuestro patrimonio a través
del ejercicio de reinterpretacion a escala.

3. Vivenciar la habitabilidad de los espacios a
través de la creatividad y el juego.

Antes de la Actividad:

Arma grupos y define una accion para cada uno:
fundacioén, fachada, interior, techumbre, pintura de
muros, elementos distintivos, etc.

Escoge una forma de construccién adecuada al
contexto que se quiere reinterpretar. Por ejemplo, si
es escogida una ruka puedes usar coligues, amarras,
ramas y paja. Si la opcion es un palafito, una iglesia,
un edificio o una casa utiliza cartones grandes, cajas,
palos, amarras, telas, diarios, etc.
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Introduccion de la actividad: @ 15 min.

¥ Inicia la actividad a través del relato, recorrido, y
observacion del lugar que se construird abarcando
los aspectos esenciales y caracteristicos del

lugar escogido. Haz hincapié en su relevancia
patrimonial.
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Desarrollo de la actividad: (3) 1:10 min.

Comienza la actividad dibujando un
pequeiio croquis de la planta, plano

o fachada, a través del cual los
participantes se familiaricen con sus
formas a través del dibujo. A modo de
referencia utiliza imagenes y fotografias
del edificio o infraestructura escogida.

Haz una puesta en comun.

Da ejemplos técnicos del uso de
materiales y soportes constructivos para
un buen uso.

Luego divide a los participantes en
grupos, dales su misién y ja comenzar!.

No olvides supervisar, apoyar y guiar a
cada grupo en todo momento.
Juega, por ejemplo, a probar la
resistencia de los disefios ante un
eventual terremoto, si se desarma,
ayudales con ideas para fortificarlo.






)

Conclusién de la actividad @ 20 min.
y puesta en comin

Luego de su construccion, invita a ordenar y
limpiar el lugar. Cuando hayan concluido, sitien
la gran maqueta en un lugar visible para la
comunidad, de manera que se pueda observar
junto con el edificio reinterpretado. (fachada,
portico, patio, calle de en frente, etc.) Concluye
con preguntas sobre lo aprendido y registra el
resultado.
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Objetivo:
Representar el
patrimonio histérico
a través de una
caracterizacion en
forma de traje o
vestimenta.

Materiales:

Imégenes en
libros o impresas

que muestren

los personajes
relevantes y/o un
edificio patrimonial.
Cajas de cartén
grandes, lanas,
cuerdas, cintas,
telas, géneros, hilo,
botellas, cintas
adhesivas, lapices,
plumones, crayones
y tijeras.




Aprendizajes esperados:

1. Relacionar construcciones, hitos y edificios
@ del patrimonio historico con sus elementos
reconocibles relevantes y significativos.

2. Reconocer el valor material e inmaterial que

m albergan los edificios patrimoniales en cada
rincon del pais, como parte fundamental de
nuestra identidad cultural.

3. Vivir una experiencia de aprendizaje en torno
<;3 al patrimonio histérico local a través del juego, la
creatividad y en conjunto con la familia.

Antes de la Actividad:

Junta los materiales disponibles y pide al momento de
la inscripcion de participantes aquellos materiales en
desuso o de reciclaje. No olvides incorporar imagenes
para tener referentes al momento de empezar la
actividad. Segun el contexto en que te encuentres,
define y desarrolla el moévil para la actividad, por
ejemplo, un concurso familiar colaborativo entre
equipos formados por adultos y nifios. O bien un
competencia cuyo objetivo sea construir un traje o
disfraz representativo del edificio que nos alberga o
de algn personaje u elementos significativo de éste.
Incluir el contexto consiste en utilizar elementos
locales identitarios, por ejemplo, si estas en la costa la
tematica podra ser el mundo marino #bajoEIMar.
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Introduccién de la actividad: @ 15 min.

Introduce la actividad por medio de una breve
descripcion del edificio ya sea su historia,
personas relevantes y caracteristicas. Deja un
espacio para que ninas y ninos puedan preguntar y
compartir sus experiencias y reflexiones.
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Desarrollo de la actividad: @ 1:10 min.

En un lugar cémodo y amplio
plantea el objetivo de la aventura
que viviran en familia, resaltando la
no-competitividad, la colaboracion,
el juego y la diversion.

Ayuda a que los equipos tengan
una personificacion distinta,

para que no se produzcan
comparaciones. Por ejemplo,

un equipo puede representar

la fachada del edificio, otro un
personaje histérico asociado, otro
un elemento particular como una
columnata, un simbolo, etc.

iRecuerda registrar el proceso!







Conclusién de la actividad @ 20 min.
¥ y puesta en comln

A medida que vayan terminando, recuérdales
ordenar y limpiar antes de presentar su traje.
Si lograron hacer un traje para cada integrante
del equipo, el relato puede consistir en una
representacion teatral. Invita a una foto grupal
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Objetivo: Materiales:

Identificar y conocer Un relato o cuento

espacios significativos  fantastico, un rollo

a través de una de carton corrugado,

experiencial sensorial.  pliegos de papel kraft,
plumones de color,
crayones, tijeras, telas,
luces, lanas y musica.




Aprendizajes esperados:

1. Conocer la historia de nuestros espacios
@ significativos (casa, sede social, museo, oficina)
y explorar los diferentes elementos que la
componen, tomando conciencia de sus formas,
texturas, materiales, colores y olores.

2. Descubrir la estructura espacial de estos
@ lugares significativos a través de su volumen y
relacién con el entorno.

0 3. Valorar las viviendas y sus entornos como
parte de nuestro patrimonio material.

Antes de la Actividad:

Identifica aquellos lugares atractivos del espacio
significativo y estudia su historia ¢Cémo se ha
habitado a lo largo del tiempo? Invita a participar a

sus habitantes para que sean parte de la narracion

(los trabajadores, quienes viven o cercanos al lugar).
Elabora un recorrido basado en la experiencia sensorial
del lugar, preparando algunos elementos que puedan
ayudar tales como telas para formar un pequefio
laberinto, apagar luces, descubrir pasadizos, etc.
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I ) Introduccion de la actividad: CE) 15 min.

¥ ¥ Comienza la actividad invitando a los participantes
a recostarse sobre el pliego de papel o cartén con
el fin de dibujar su silueta en esa posicion. Luego
invitalos a pintar y recortar la silueta dibujada.
Esta silueta nos acompafiara durante la actividad.
Puedes sugerir que los participantes la lleven a su
lado o tomados de su mano para “ir descubriendo
los secretos del lugar”.

3



?) ‘) Desarrolio de la actividad: @ 1:00 min.

Comienza el recorrido con tu
relato sobre el lugar. Que el relato
interacte con los espacios y las
reflexiones de los nifas y nifos.
Permite que el relato ayude a

una interaccion entre el cuerpo

y el espacio: por ejemplo, si hay
un escondite en la casa no solo
senalarla si no que también invitar
a los participantes a que entren.




Ayudate contando pequenas historias y anécdotas de
algunos lugares, “en este armario jugaban los abuelos
cuando eran nifios”, “en esa buhardilla dicen que se
escondi6 Manuel Rodriguez”. Invita a los participantes a
pasar y conocer esos lugares. Juega con las luces, arma

posibles escenas que apoyen estas historias y relatos.




Conclusién de la actividad @ 20 min.
y puesta en comin

Concluye el recorrido en un lugar especial
formando un circulo en el que puedan sentarse.
Puedes hacer un juego de despedida o bien un
analisis de la experiencia. (Qué lugar les gusté?
équé olores sintieron? ¢qué materiales tocaron?
écomo se imaginaron a los antiguos habitantes?.
Concluye con una fotografia grupal junto a sus
siluetas de carton.
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